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Объем рынка видео-игр



Доля Unity3d на рынки игровых движков



Вакансия: Разработчик на Unity



О номинации Unity

• Оценка базовых навыков программирования на C#

• Оценка навыков работы с Unity3d, испектором, владение 
интерфейсом

• Оценка навыков решения практических задач в Unity3d

• Оценка навыков создания интерактивных решений/игр на 
Unity3d, навыков дизайна. 



English

• Международный язык 
разработки игр

• Большая часть контента 
по разработке игр 
доступна на английском 
языке. 



Этапы

• Регистрация участников: 3 октября – 30 декабря 2019 

• Тестирование на платформе StarExam (отборочный этап): 8 
ноября – 31 декабря 2019 

• Публикация итогов отборочного этапа: 14 января 2020, сайт 
Олимпиады 

• Очные полуфиналы городах РФ: 1 февраля – 23 марта 2020 

• Финал в Москве: 23-24 апреля 2020 



Q&A: вопросы


